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Regulamin Gry Edukacyjnej “Straznicy Dziedzictwa”

1. Organizatorem Gry Edukacyjnej (dalej: Gry) jest Instytut Dolnoslaski z siedzibg we Wroctawiu,
KRS 0000502837, Regon: 022395582, NIP: 8982207071. Gra jest realizowana w ramach projektu
~otraznicy Lokalnego Dziedzictwa” — zadania w ramach programu Narodowego Instytutu
Dziedzictwa pt. Wspdlnie dla dziedzictwa finansowanego ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego (umowa nr NID/WDD/101/2025)

2. Uczestnikiem Gry mogg by¢ uczniowie szkét podstawowych i ponadpodstawowych, ktore majg
siedzibe na terenie gminy Sycéw. Osoby niepetnoletnie lub nieposiadajgce zdolnosci do czynnosci
prawnych mogg przystgpi¢ do Gry za zgodg swojego Opiekuna, ktéry musi zaakceptowac niniejszy

regulamin.

3. Gra ,Straznicy Dziedzictwa” to gminny konkurs edukacyjny dla uczniéw szkét z terenu miasta

i gminy Sycow, ktéry taczy elementy zabawy z naukg i zaangazowaniem spotecznym. Uczestnicy
indywidualnie wykonujg kolejne misje przypisane do trzech poziomow gry, zdobywajgc punkty
oceniane przez Zesp6t Sedziowski. Tematy misji zwigzane sg z dokumentowaniem obiektéw matej
architektury sakralnej (np. kapliczki, krzyze przydrozne, figury), ich historii, stanu technicznego

i lokalizacji. Efektem gry bedzie interaktywna mapa Google MyMaps zawierajgcg dokumentacije
tych obiektow. Gra rozwija wiedze o lokalnym dziedzictwie, wzmacnia wiezi z miejscem

zamieszkania i uczy odpowiedzialnosci za jego ochrone.

4. Uczestnicy biorg udziat w grze w dwoch kategoriach wiekowych:
Kategoria A — uczniowie szkot podstawowych klas 6-8,

Kategoria B — uczniowie szkét ponadpodstawowych.

5. Organizator powotuje Zespdt Sedziowski, ktérego zadaniem jest przeprowadzenie Gry. Decyzje

Zespotu Sedziowskiego sg ostateczne.

6. Zgtoszenia do Gry mozna wysytac¢ od 15 sierpnia 2025 roku do 30 wrzesnia 2025 roku na:

straznicy.dziedzictwa@gmail.com. Decyduje data wptynigcia zgtoszenia na adres konkursowy.
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7. Uczestnicy przesylajg Karte Uczestnika i Karty Misji wraz podpisanym Oswiadczeniem - zgode
na przetwarzanie danych osobowych przez Narodowy Instytut Dziedzictwa po wykonaniu misiji.
Misje opisane sg w Zatgczniku nr 1. Punkty sg przyznawane w oparciu o przestang Karty Misji

stanowigce Zatgcznik nr 2. Sposéb przyznawania punktéw opisany jest w Zatgczniku nr 1.

8. Uczestnicy moga przystgpi¢ do wykonywania misji na wyzszym poziomie po otrzymaniu od
Zespotu Sedziowskiego informacji o zaliczeniu misji na nizszym poziomie (przy czym maksymalnie

do dnia zakonczenia konkursu, tj. 30 wrzesnia 2025 roku).

9. W kazdej kategorii wiekowej trzy osoby o najwyzszej liczbie punktow otrzymajg nagrody
rzeczowe. Jesli oséb o tej samej liczbie punktéw bedzie wiecej niz trzy, to o przyznaniu nagrody
decydowac bedzie Zespdt Sedziowski postugujgc sie w pierwszej kolejnosci kryterium jakosci
dokumentacji przy ocenie nadestanych kart misji. Jezeli kryterium jakosci dokumentacji nie pozwoli
Zespotowi Sedziowskiemu na dokonanie rozstrzygniecia, kryterium decydujacym o przyznaniu
nagrody bedzie terminowos¢ — wyzej bedzie plasowac¢ sie uczestnik, ktory przestat materiaty

wczesniej (decyduje data otrzymania e-mail).

10. Nagrody zostang wreczone podczas spotkania podsumowujgcego Gre, ktére odbedzie sie w

Sycowie w pazdzierniku 2025 .

11. Kazdy uczestnik, ktory zaliczy misje, otrzyma Dyplom Uczestnictwa okreslajgcy ukonczony

poziomy gry.

12. W przypadkach nieuwzglednionych w regulaminie decyzje podejmuje Zespot Sedziowski.

Decyzje Zespotu Sedziowskiego sg ostateczne.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie.
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Oswiadczenia

1. Uczestnik Gry z chwilg nadestania zgtoszenia o$wiadcza, ze:

e akceptuje niniejszy Regulamin;

e jest wylgcznym autorem wszystkich tresci i zdjeé zawartych w zgtoszeniu

e posiada zgode osob wystepujgcych na zdjeciach na wykorzystanie ich wizerunku.
Uczestnik Gry przejmuje odpowiedzialno$¢ za wszelkie roszczenia oséb trzecich, ktére mogtyby

zostac skierowane do Organizatora Gry w zwigzku z nadestanym zgtoszeniem.

2. Uczestnik Gry udziela Organizatorowi nieodptatnej licencji niewytgcznej, uprawniajgce;
Organizatora do korzystania przez czas nieoznaczony oraz bez ograniczen terytorialnych z
przestanych w ramach zgtoszenia materiatéw na wszystkich polach eksploatacji, a w
szczegoblnosci obejmujgcej uprawnienie do utrwalania, zwielokrotnienia wszelkimi technikami,
w tym przede wszystkim technikg drukarska; wprowadzenia do obrotu w kraju i za granica;
wprowadzenia do pamieci komputera; publikacji w tytutach Organizatora; publikacji na stronie

internetowej Organizatora oraz na profilach spotecznosciowych Organizatora.

3. Uczestnik Gry przyjmuje do wiadomosci, ze przesytajgc zgtoszenie, wyraza zgode na
przetwarzanie swoich danych osobowych w celu udziatlu w Grze. Podanie danych osobowych jest
dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Grze. Dane te nie bedg przekazywane podmiotom trzecim
za wyjatkiem Narodowego Instytutu Dziedzictwa (Zleceniodawcy zadania publicznego — projektu
Straznicy Lokalnego Dziedzictwa), a planowany okres przechowywania pozyskanych danych, to
okres 5 petnych lat od zakonczenia Gry (z uwagi na wytyczne Narodowego Instytutu Dziedzictwa).
Uczestnikowi przystuguje prawo do zgdania od Organizatora dostepu do swoich danych
osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych. Uprawnienia te mogg
by¢ ograniczone przez szczegdlny przepis prawa. Uczestnikowi przystuguje prawo do cofniecia
zgody, stanowigcej podstawe prawng przetwarzania, w dowolnym momencie bez wptywu na
zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.
Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych

Osobowych.
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Zatgcznik nr 1. Opisy misji i punktacja

Mata architektura sakralna to niewielkie obiekty zwigzane z religig, ktére spotykamy w przestrzeni
naszych miejscowosci — np. przy drogach, na placach, przy kosciotach, w prywatnych ogrodach,
w polach czy w lesie. Sg to takie obiekty jak kapliczki, krzyze, figury $wietych albo przydrozne
miejsca modlitwy. Czesto zostaty postawione przez ludzi wiele lat temu, zeby dziekowa¢ Bogu za
taski, prosi¢ o opieke albo upamietni¢ wazne dla spotecznosci wydarzenie. Takie obiekty sg

czescig naszego dziedzictwa i historii, cho¢ czesto mijamy je, nie zwracajgc na nie uwagi.

POZIOM | — TROPICIEL(KA) DZIEDZICTWA

MISJA: twoim zadaniem jest zidentyfikowanie i zebranie podstawowych informacji o maksymalnie
dwaoch obiektach matej architektury sakralnej znajdujgcych sie w Twojej okolicy. Zebrane
informacje umies¢ w Karcie Misji, osobnej dla kazdego obiektu.

e Zlokalizuj i sfotografuj obiekty — po dwa zdjecia dla obiektu.

e Zdjecia wyslij jako odrebne pliki (1 pkt za kazdy obiekt)

e Okresl opisowo ich lokalizacje (1 pkt za kazdy obiekt)

e Okresl wspétrzedne za pomocg Google Maps (1 pkt za kazdy obiekt)

Uzyskujgc minimum 4 punkty zdobywasz Dyplom Tropiciel(ki) Dziedzictwa oraz dostep do

kolejnego poziomu i kolejnych misiji.

POZIOM Il - BADACZ(KA) HISTORII

MISJA: Twoim zdaniem jest zgromadzi¢ wiedze o historii oraz obecnym stanie i sposobie
uzytkowania o minimum jednym z odkrytych obiektow, oczywiscie mozesz te misje zrealizowac dla
dwoch wybranych obiektéw. Zebrane informacje umie$¢ w Karcie Misji, osobnej dla kazdego
obiektu.
e Dowiedz sie jaki jest (przyblizony) czas powstania zidentyfikowanego przez Ciebie obiektu
oraz kto jest jego fundatorem i/lub jakie sg okolicznosci jego powstania (1-2 pkt)
e Opisz czy i w jaki sposdb obiekt jest obecnie uzytkowany (2-4 pkt)

e Zaznacz w jakim stanie zachowania jest obiekt (1 pkt)

Uzyskujgc minimum 5 punktéw zdobywasz Dyplom Badacza/Badaczki Historii oraz dostep do

kolejnego poziomu i kolejnej misiji.
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POZIOM Il - OPIEKUN(KA) PAMIECI

MISJA: twoim celem jest glebsze poznanie historii i okolicznosci powstania wybranego lub
wybranych dwoch przez Ciebie obiektow. Zebrane informacje umies¢ w Karcie Misji, osobnej dla

kazdego obiektu.

WYZWANIE 1: Zidentyfikuj osobe lub osoby, ktére zaangazowane sg w prace opiekuncze nad

obiektem, a nastepnie przeprowadz z nimi wywiad w celu zgromadzenia nastepujgcych informaciji:

Jak to sie stato, ze zaangazowaly sie w prace opiekuncze nad obiektem.

Czy opiekujg sie obiektem od dziecka, czy zaangazowaly sie w ostatnich latach? (1-3pkt)

e Na czym polega dbanie o obiekt, jakie prace i zadania sie z tym wigzg? (1-3pkt)

Jakie znaczenie ma obiekt dla spotecznosci danej miejscowosci? (1-3pkt)

WYZWANIE 2:
Stworz krotki materiat video/rolke/podcast poswiecong obiektowi i przeslij go na adres:
straznicy.dziedzictwa@gmail.com

Wybrane prace zostang ona umieszczona na mapie multimedialnej projektu. (6 pkt).

Uzyskujgc minimum 6 punktéw zdobywasz Dyplomu Opiekuna/Opiekunki Pamieci.

Ty decydujesz czy zdobedziesz je wykonujgc jedno czy oba wyzwania.
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Zatgcznik nr 2. Karta uczestnika i karty misji

Karta Uczestnika Gry Edukacyjnej “Straznicy Dziedzictwa”

Imie i nazwisko:

Nazwa szkoty:

Klasa:

Telefon kontaktowy:

Podpis uczestnika:

Imie i nazwisko rodzica/opiekuna*:

Podpis rodzica/opiekuna*:

* jesli dotyczy(zgodnie z pkt.2 Regulaminu)
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Karta Misji 1 — Tropiciel(ka) dziedzictwa

Data wypetnienia:

Imie i nazwisko:

Numer (nadaj numer swojemu
obiektowi):

Rodzaj obiektu:

Miejscowosc:

Zdjecie nr 1 Zdjecie nr 2

Szczegotowa lokalizacja (np.
przy jakiej ulicy, skrzyzowaniu,
drodze, przy kosciele, numer

Wspotrzedne:
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Karta Misji 2 — Badacz(ka) historii

Data wypetnienia:

Imie i nazwisko:

Numer obiektu nadany w misji
Tropiciel(ka) Dziedzictwa:

Sposob uzytkowania obiektu:

e czy obecnie sg widoczne $lady opieki nad obiektem: czy sg
dekoracje, krzewy, kwiaty, znicze, wstazki, itp.?

e czy widoczne sg dziatania porzadkowe: koszenie,
odchwaszczanie, malowanie, itp.?

e czy wspdtczesnie odbywajg sie tutaj modlitwy np. w maju,
Swiecenie pokarméw w Wielkg Sobote lub modlitwy w trakcie
Bozego Ciafa?

e czy w przesziosci odbywaty sie tutaj modlitwy?

Stan zachowania obiektu
(podkres| wiasciwe):
1 — bardzo zly;

2 —zly;
3 — $redni;
4 — dobry;

5 — bardzo dobry

Czas powstania obiektu
(np. przed Il wojng swiatowa,
po wojnie, w latach 90.):

Fundator i/lub okolicznosci
powstania obiektu:
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Karta Misji 3 — Opiekun(ka) pamieci

Data wypetnienia:

Imie i nazwisko:

Numer obiektu nadany w misji
Tropiciel(ka) Dziedzictwa:

Okolicznosci
zaangazowania sie
w opieke nad
obiektem

Rodzaj prac
wykonywanych przy
obiekcie

Jakie znaczenie ma
obiekt dla
spoteczno$ci danej
miejscowosci

Inne istotne informacje

Imie i nazwisko osoby
opiekujgcej sie
obiektem
(nieobowigzkowe,
tylko jesli wyrazi zgode
na ich podanie)
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